
감동의 Show로 
T내기

[무비메이커편]
무비메이커를 활용한 다양한 동영상 만들기

=================================================================================== 
   - 10:00 ~ 12:00 디지털 사진으로 홍보용동영상 제작시 필요기법(이론교육)
   - 13:00 ~ 15:00 동영상 제작(실습)
   - 15:00 ~ 17:00 동영상을 이용한 보고서 작성법
=======================================================
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학습 목표
동영상 편집기인 윈도 무비 메이커로 여러 장의 사진을 동영상으로 만드는 방법을 알아봅니다. 그리고 
캠코더나 휴대폰으로 찍은 동영상 파일을 제목이나 음악을 삽입하고 필요 없는 부분은 자르기하여 마음
에 들게 편집하는 과정을 알아봅니다.

이번 시간을 마치고 나면
§ �윈도 무비 메이커로 여러 장의 사진을 편집하여 동영상을 만들 수 있습니다.
§ �만든 동영상에 제목을 추가하고 다양한 효과를 적용할 수 있습니다.
§ �동영상 파일을 편집하고 비디오 효과와 배경 음악을 추가할 수 있습니다.

Ⅰ. 윈도우 무비 메이커란? 

1. 윈도우즈에서 무료로 제공하는 동영상 편집 도구로서 복잡하고 어려운 기능은 빼고 간단하지만 강력
한 기능을 바탕으로 개발 되었습니다. 윈도우XP에서는 2.0이 최신버전이며 최근 발표된 윈도우비스타
에도 탑재되어 있습니다.

2. 하드웨어 요구사항

가. 최소 컴퓨터 요구 사항
1) Microsoft Windows XP 이상의 운영체제
2) Intel Pentium III, Advanced Micro Devices (AMD) Athlon과 같은 600MHz
3) 256MB RAM
4) 2GB 하드 디스크 공간 
5) 오디오 캡처 장치(외부 소스로부터 오디오 캡처용, 마이크 기능)
6) DV 또는 아날로그 비디오 캡처 장치(외부 소스로부터 비디오 캡처용)
7) 인터넷 연결(동영상 저장 및 웹 전송용 또는 전자 메일 메시지 첨부 파일 형식으로 동영상 전송용) 

나. 권장 컴퓨터 요구 사항
1) Intel Pentium 4, AMD Athlon XP 1500+과 같은 1.5GHz 프로세서, 또는 이상의 프로세서 
2) 512MB 이상의 RAM
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Ⅱ. 윈도우 무비 메이커 의 기본 기능

1. 간단하지만 풍부한 기능 

가. 손쉽게 동영상 만들기 : 카메라에서 컴퓨터로 그리고 완제품이 되기까지, Windows Movie Maker를 
이용하여 손쉽게 동영상제작을 할 수 있습니다.

나. 전문가 수준의 동영상 제작 : Windows Movie Maker를 사용하여 우리가 영화나 TV에서 늘 보던 전
환과 효과를 주면 마치 전문가의 작품과 같은 홈 비디오를 만들 수 있습니다.

다. 어디서나 쉽게 동영상 공유하기 : Windows Movie Maker로 자신의 홈 비디오를 얼마든지 자랑하십
시오. 전자 메일로 전송, 웹 사이트 게시, CD에 복사, 또는 DVD에 복사할 수도 있습니다.

2. 보다 높은 수준의 작업

가. 제목에 효과 추가 : Windows Movie Maker 2에는 여러 가지 자막 효과를 발휘할 수 있는 도구와 기
능이 들어 있습니다.

나. 비디오 전환 작성 : 지우기, 오버랩 등 여러 가지 전환효과가 지원됩니다.

다. 웹 사이트에 자신의 동영상 게시 : 재생될 환경에 따라 여러 가지 압축규격의 WMV포맷으로 인코딩
이 가능합니다. 

3. 윈도우 무비메이커의 설치

가. 윈도우 XP에 기본으로 설치기 되어 있는 경우도 있지만, 만약 없다면 아래의 사이트에서 무료로 다
운로드 받을 수 있습니다.
1) http://www.microsoft.com/windowsxp/downloads/updates/moviemaker2.mspx
2) http://file.naver.com
3) http://www.simfile.com

나. 다운로드 받은 파일을 실행하여 설치를 완료합니다.

다. 시작메뉴를 눌러서 ‘시작 > 모든프로그램 > 보조프로그램 > 엔터테인먼트 > Windows Movie 
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Maker’를 선택하여 윈도우 무비메이커를 실행합니다.

<무비메이커 실행 화면>

Ⅲ. 활용 편집
1. Windows Movie maker 안내
    Windows Movie Maker 2.1을 사용하면 홈 비디오를 더욱 재미있게 만들 수 있으며, 컴퓨터에서 바
로 홈 비디오를 만들고 편집하고 공유할 수 있습니다. 간단한 몇 번의 끌어서 놓기 동작만으로 동영상
을 만들어 보십시오. 잘못 나온 장면을 삭제하고 최고의 장면만을 포함시킨 다음, 웹, 전자 메일 또는 
CD를 통해 동영상을 공유해 보십시오. 타사 소프트웨어를 사용하여 자신이 만든 동영상을 가져와 DVD
로 변환  할 수도 있습니다. 또한 동영상을 카메라의 비디오 테이프에 저장한 후 TV로 재생하거나 카메
라에서 그대로 재생할 수도 있습니다.

◎ 비디오 캡처 요구 사항
    디지털 비디오(DV) 카메라를 사용하는 경우에는 IEEE 1394 카드나 아날로그 비디오 캡처 카드가 필

요합니다. 최고의 화질을 위해서는 IEEE 1394를 권장합니다. 대부분의 신형 컴퓨터에는 이미 IEEE 
1394 카드가 설치되어 있으며, 설치되어 있지 않은 경우 여러 업체에서 생산한 제품 중 컴퓨터에 
맞는 카드를 선택하여 설치하시면 됩니다. 
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◎ 아날로그 비디오 카메라나 VCR을 사용하는 경우에는 아날로그 비디오 캡처 카드가 필요합니다. 
◎ 다운로드 
    Windows XP 서비스 팩 2(SP2)를 통해 Movie Maker 2.1을 다운로드할 수 있습니다. 또는 Windows 

XP의 자동 업데이트를 켜면 SP2, Movie Maker 2.1 및 앞으로 나올 모든 중요 업데이트를 자동으로 
다운로드할 수 있습니다.

    또한 Windows Update에서 SP2와 Movie Maker 2.1을 다운로드할 수 있습니다. 자동 업데이트를 사용
할 수 없거나 Windows Update를 통해 SP2를 다운로드할 수 없는 경우에는 CD를 주문  하십시오.
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2. Windows Movie maker 화면 구성

스토리보드 표시 시간막대 표시

위의 그림처럼 화면 왼쪽에 [동영상 작업]이란 항목 아래 “1. 비디오 켑쳐”에서 “3. 동영상 완료”까
지 일반적인 비디오 편집 작업의 순서대로 메뉴가 나와 있습니다.

화면의 가운데는 “클립모음”으로 캡쳐하거나 불러온 비디오 클립이나 사진, 음악 클립들이 나열됩니다.

불러온 클립을 더블 클릭하면 “미리보기 창”에서 보이게 됩니다. 미리보기 창의 오른쪽 아래는 “클
립을 분할하는” 아이콘과 동영상을 실행 중 원하는 정지 그림을 다른 이름으로 저장할 수 있는 “사진
찍기” 아이콘이 있다. 

해당 클립을 마우스로 끌어서 스토리보드에 가져다 놓아 영상의 순서를 맞출 수 있고, 클립과 클립 사
이에는 비디오 전환 효과를 줄 수 있는 아이콘이 있다. 또한 클립을 스토리보드에 끌어다 놓으면 클립 
왼쪽 아래에  비디오 효과를 추가할 수 있는 아이콘이나타난다.

§ �메뉴 모음 : 작업을 수행할 때 필요한 명령들을 모아 놓은 곳입니다.
§ �도구 모음 : 많이 사용하는 명령들을 아이콘으로 모아 놓은 곳으로 도구 모음을 표시하거나 숨
§ 기려면 [보기]-[도구 모음]을 클릭합니다.
§ �창 : 프로젝트를 편집하고 동영상을 만들 때 사용하는 공간으로 모음 창을 사용하여 미디어 모
§ 음을 보는 방법과 동영상 작업 창을 사용하여 일반 작업을 수행하는 방법을 설명합니다.(창을 보
§ 려면 [보기] 메뉴에서 편집 창은‘작업 창’을, 모음 창은‘모음’을 선택합니다.)
§ �스토리보드 및 시간 표시 막대 : 스토리보드나 시간 표시 막대를 사용하여 프로젝트에서 클립을
§ 사용하는 방법을 설명합니다.
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3. 동영상 캡쳐하기

1) 동영상을 캡쳐하기 위해서는 비디오가 연결되어 있어야 하며 왼
쪽의 동영상 작업에서 “1. 비디오 캡쳐→비디어 장치”에서 캡
쳐를 선택한다.

 2) 비디오 캡쳐 장치는 컴퓨터와 연결되어 있어야 하고, 
전원이 켜져 있어야 합니다. 필요시 장치를 구동하는 
드라이브도 설치되어 있어야 합니다. [캡쳐한 비디
오...]의 파일 이름을 입력하고, “찾아보기” 버튼을 
이용하여 [저장 위치...]를 선택합니다.

 3) 비디오 설정 화면입니다. [내 컴퓨터에서 최고 ...]이 
기본값으로 설정되어 있으며 WMV 형식으로 만들 
경우 선택하세요. [디지털 장치...]를 선택하면 비디오 
테이프의 원본 화질로 캡쳐를 하며, 최종 동영상을 
다시 테이프에 녹화할 수 있습니다. [기타 설정]은 
여러 가지 화질로 캡쳐를 할 수 있습니다.

4) 캡쳐 방법 화면입니다. [자동으로 전체 테이프 캡쳐]
를 선택하면 비디오 테이프가 자동으로 처음으로 되
감긴 다음 비디오가 자동으로 캡쳐됩니다. [수동으로 
테이프 일부 캡쳐]는 캡쳐할 부분에 비디오테이프를 
맞추고 수도으로 캡쳐를 시작할 수 있으며, 마법사를 
다시 시작하지 않아도 비디오 테이프를 여러 부분으
로 나누어 캡쳐할 수 있습니다. [캡쳐 중에 미리보기 
창 표시]를 체크해두는 것이 좋습니다.

5) 비디오 캡쳐화면입니다. [DV 카메라 컨트롤] 단추를 조작하여 캡쳐할 영상을 검색한 후 [캡쳐 시작] 
단추를 누르면 캡쳐가 됩니다. 

필요 없는 영상을 건너뛰고 다시 캡쳐할 경우[ 캡쳐 중지]단추를 누루고, [DV 카메라 컨트롤]을 이용하
여 필요한 영상을 검색한 후 다시 캡쳐를 합니다. 다른 비디오를 캡쳐할 때는 위사항을 반복합니다. 
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6) 캡쳐가 완료되면 [마침] 단추를 누르면 다음 그림과 
같이 캡쳐한 비디오 클립이 [모음] 항목에 나타납니
다.
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4. 비디오, 사진, 음악 클립 가져오기

1) 내컴퓨터에 저장되어 있는 비디오, 사진, 음악 파일을 가져오기 위해서는 [1.비디오 캡쳐 → 비디오 
가져오기, 사진 가져오기, 오디오 또는 음악 가져오기]를 선택한다.  

2) 가져올 폴더를 찾아서 파일을 지정합니다. 이때 여러 개
의 클립을 동시에 가져 오려면 Ctrl 혹은 Shift 키를 눌러 
여러 개를 지정합니다.

3) 클립을 가져온 모습입니다. 

4) 클립 모음 / 작업 사이 전환 하기

가져온 클립들은 옆의 그림과 같이 [모음] 단추를 누
르거나 [모음] 옆의 펼침 목록을 누르면 비디오 중심
으로 모아져 있음을 볼 수 있다.

다시 이전 작업 환경으로 돌아가려면 [작업] 단추를 
눌러주면 됩니다. 이 [작업]과 [모음] 단추는 다른 작
업 상태에서도 누르면 기본적인 작업 진행 과정이나 클립 모음을 보여주는 화면으로 전환이 됩니다.
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5. 편집 환경 살펴보기

사용자의 편의에 따라 스토리보드 형태와 시간 표시 막대 형태로 변형
을 할 수 있습니다. [시간 표시 막대를 표시합니다]를 클릭하면 시간 
막대(타임 라인) 형태로, [스토리보드를 표시합니다]를 누르면 스토리 
보드 형태로 바뀌게 됩니다.

5-1 스토리보드 형태

그림에서 보듯이 클립 단위로 첫 프레임 그림이 
표시되어 있고, 클립의 왼쪽 아래에는 비디오 효
과 적용 여부가 표시됩니다.  
효과가 적용된 경우는 파랑색의 별이 표시되고, 
적용되지 않은 경우는 회색으로 표시됩니다. 비
디오 효과는 중첩해서 적용할 수 있으며, 중첩된 경우는 별이 중첩된 횟수만큼 나타납니다. 이 부분은 
마우스 오른쪽 단추를 눌러 [비디오 효과] 메뉴를 통해 추가/삭제를 할 수 있습니다. 또한 클립과 클립 
사이에 비디오 전환 효과가 적용된 경우는 적용된 효과가 그림으로 표시됩니다.

5-2 시간 표시 막대 형태

대부분의 동영상 편집기 모양입니다. 이 형태
에서는 세 가지 트랙 즉, 비디오와 오디오/음
악 그리고 제목 오버레이가 표시됩니다. 스토
리보드 형태에서는 비활성화되어 있던 시간 
막대를 확대 또는 축소할 수 있는 아이콘이 활성화됩니다. 비디오와 사진 클립 위주로 큰 윤곽을 편집
할 때는 스토리 보드 형태가 편리하고, 오디오/음악과 제목 오버레이를 포함한 전체적인 편집을 하려면 
[시간 표시 막대] 형태가 편리합니다.
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6. 오디오 수준 조절과 더빙하기
6-1 오디오 수준 조절( )
슬라이드 바를 움직여 오디오 볼륨을 올리거나 낮출 수 있습
니다.

6-2 더빙하기( )
마이크를 통해서 음성을 녹음해 비디오에 추가할 수 있습니다.

6-2 소리를 제압하면 동영상이 산다
동영상에 포함된 소리는 트리밍이나 볼륨 조절, 음소거 등으로 편집하면 됩니다. 여기에 배경 음악을 
넣으려면 소리를 추가합니다. 이 작업은 동영상 클립을 추가하는 것과 똑같은 방법을 쓰면 됩니다.

6-3 오디오 클립 트리밍하기
    오디오 소스의 길이는 이용자가 미리 잘라내지 않으면 동영상 클립에 맞지 않을 수 있습니다. 짧은 

것은 어쩔 수 없지만 너무 길면 동영상 클립에 맞춰서 트리밍합니다.
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6-4 볼륨 조절하기

    동영상 클립을 여러개 붙이다보면 클립마다 소리의 볼륨이 다를 수 있습니다. 예를 들어 처음 시작
하는 부분의 불륨이 낮아 PC의 볼륨을 높였는데 다름 클립의 볼륨이 높으면 너무 큰 소리가 날 수 
있습니다. 따라서 볼륨을 비슷하게 맞추는게 좋습니다.

6-5 오디오 수준 조절하기

소리의 트랙은 배경음과 동영상에 포함돈 소리 두가지가 있습니다. 이 두 트랙의 소리는 동영상 재
생을 할 때 함께 나오게 됩니다. 동시에 소리가 나오면 두 가지 모두 알아듣기 힘듭니다. 예를 들어 
목소리가 중요하다면 배경음보다는 목소리가 더 크게 나오게 해야 합니다. 이것을 조절하는 것이 '
오디오 수준'입니다.
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6-6 목소리를 직접 담자
     마이크와 사운드카드만 있으면 직접 편집한 동영상에 내 목소리를 넣을 수 있습니다.
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7. 프로젝트 파일

스토리보드(혹은 시간 표시 막대)에 배치된 클립들의 형태를 그 모양 그대로 저장해두는 것이 프로젝트 
파일입니다. [파일] 메뉴에서 [프로젝트 저장]을 누르면 현재 작업 중인 내용을 디스크에 저장할 수 있습
니다. 이렇게 저장된 프로젝트는 [프로젝트 열기]를 통해 불러올 수 있습니다.
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8. 비디오 편집하기(1) - 개관

8-1. 비디오 클립을 스토리보드에 가져다 놓습니다.

[모음]을 눌러 클립을 보이게 한 후에 클립을 선택해서 스토리보드에 가져다 놓습니다.  여러 개의 
클립을 선택하여 한꺼번에 가져다 놓을 수도 있습니다.
  

8-2 미리보기를 하면서 편집할 부분을 찾습니다
.

미리보기 아래의 재생 단추를 누르면 재생이 
됩니다. 재생을 하면서 편빕이 필요한 부분( 삭제, 
복사, 잘라내기, 전환 효과, 비디오 효과, 자막 처리 
등을 적용할 부분)을 찾습니다.

8-3 분할합니다. 

일단 정지를 하고, 분할 단추를 눌러 현재 프레임을 두 개로 나눕니다.
8-4 편집을 합니다.

나누어진 클립 중 하나를 선택하고, 마우스 오른쪽 단추를 눌러 삭제, 복사, 잘라내기 등의 작업을 
할 수 있습니다. 또한 [작업]에나 [모음] 오른쪽의 펼침 목록에서 전환 효과, 비디오 효과를 적용할 수 
있으며, 메뉴의 [도구→제목과 제작진]을 실행해서 자막 처리를 합니다.

8-5 프로젝트를 저장합니다.

편집 작업이 끝나면 프로젝트 파일로 저장해 둡니다.
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9. 비디오 편집하기 (2) - 비디오 효과 적용하기

9-1 비디오 효과의 종류

비디오 클립에 옛영화, 모자이크, 흑백 등의 효
과를 적용할 수 있는 기능입니다. 화면에서 [모음→
비디오 효과]를 클릭하면 무비 메이커2에 있는 비디
오 효과를 모두 볼 수가 있습니다. 이들 효과들은 클
릭하면 미리보기를 해주므로 그 효과를 쉽게 짐작할 
수 있습니다.

9-2 비디오 효과 적용하기

   1) 스토리보드 형태에서 그림과 같이 적용하고자 하는 효과를 드래그하여 스토리보드의 클립 위에서 놓
습니다. 효과가 적용되면 클립의 왼쪽 아래에 별 모양이 표시되면 별의 갯수는 효과의 갯수입니다.

   2) 시간 표시 막대 형태에서 스토리보드 형태와 마찬가지로 효과를 드래그해서 시간 막대 상의 클립 
위에 놓으면 됩니다. 또는 비디오 효과를 적용할 
클립을 선택한 후 마우스 오른쪽 단추를 눌러 그
림과 같이 비디오 효과를 적용합니다. 시간 표시 
막대의 돋보기를 눌러 시간 막대를 확대해보면 
아래 그림과 같이 비디오 효과가 적용되었음이 
별로 표시됩니다.

9-3 비디오 효과 수정하기

  1) 적용된 효과를 삭제하거나 다른 효과로 변경하려면 
별표시 위에서 마우스 오른쪽 단추를 눌러 [비디오 효과...] 메뉴
를 실행합니다.

  2) 왼쪽의 비디오 효과 목록에서 선택하여 [추
가>>] 단추를 누르면 효과가 추가되고, ‘표시된 
효과’ 목록에서 선택하여 [<<제거] 단추를 누
르면 효과가 제거됩니다. 어느 효과를 우선으로 
할 것인지는 오른쪽의 [표시된 효과...]에서 선택
한 후 [위로 이동] 혹은 [아래로 이동] 단추를 누르면 설정할 수 있습니다.
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10. 비디오 편집하기(3) - 비디오 전환 효과 적용하기

10-1 비디오 전환 효과의 종류

    비디오 클립의 클립과 클립 사이에 전환효과(Transition Efect)를 적용할 수 있는 기능입니다. 가장 흔
히 사용하는 페이드(Fade) 효과는 [시간 표시 막대] 상태에서 뒤의 클립을 끌어 앞의 클립과 약간 겹치
게 놓으면 자동으로 만들어집니다. 전환 효과 보기에서는 특정 효과를 클릭하면 미리보기를 해주므로 
그 효과를 쉽게 짐작할 수 있습니다. 무비 메이커2에는 다음과 같이 상당히 다양한 전환 효과들이 있습
니다.

10-2 비디오 효과 적용하기

  1) 스토리보드 형태에서 그림과 같이 적용하고자 하
는 전환 효과를 드래그하여 스토리보드의 클립과 
클립 사이에 놓습니다. 효과가 적용되면 적용된 
효과의 아이콘이 표시됩니다.

  2) 시간 표시 막대 형태에서 스토리보드 형태와 마찬
가지로 효과를 드래그해서 시간 막대상의 클립과 
클립 사이에 놓으면 됩니다. 시간 표시 막대의 돋
보기를 눌러 시간 막대를 확대해보면 아래 그림과 같이 [전환] 트랙에 효과가 적용되었음이 표시됩
니다.

10-3 비디오 전환 효과 삭제하기

     적용된 효과를 삭제하려면 전환 효과 표시 위에서 마우스 오른쪽 단추를 눌러[삭제] 메뉴를 실행
하거나 전환 효과를 클릭하여 선택한 다음 Delete 키를 누르면 됩니다.
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11. 비디오 편집하기(4) - 자막 처리

영화나 뉴스, 드라마 등에서 시작할 때 제목을 넣거나 끝부분에 제작자 등의 정보를 나타내는 엔딩 크
레딧 등을 본적이 있을 것입니다. 

대단한 것은 아니지만 동영상에 자막을 넣으면 의미 전달을 확실하게 할 수 있습니다. 
동영상에서 중요한 것은 눈에 보이는 것만 아니라 소리도 중요합니다. 
동영상에 맞는 노래를 쓰거나 장면에 딱 맞는 효과음 등을 넣으면 멋진 작품이 됩니다.
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11-1 자막 넣기 실행

     1) 주 도구 아이콘 모음에 있는 [작업]을 선택한 후 [2. 동영상 편집 > 제목 또는 제작진 만들기]를 
클릭합니다.
무비메이커에서 자막은 '제목 또는 제작인'이라고 부릅니다. 
단순하게 글자만 추가하는 것이 아니라 애니메이션 효과를 넣어서 화려하게 꾸밀 수 있습니다.

[무비메이커에서 만들 수 있는 자막은 크게 3가지]
'제목','제목 오버레이','제작진'등 입니다. 
제목은 클립의 앞이나 뒤에 자막 클립을 만들어 넣는 것입니다.
제목 오버레이는 비디오 클립에 겹쳐서 자막이 나오게 합니다. 
제작진은 동영상 맨 뒤에 따로 제작된 클립을 붙이는 것입니다

     2) 다른 방법으로는 메뉴의 [도구 > 제목과 제작진]을 실행합니다.
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11-2 자막 입력의 방법

     1) 다음과 같은 문답 상자가 나옵니다. 모두5가지
의 방법이 제시되며, 자막 넣기를 취소하려면 
[취소]를 클릭하면 됩니다.

     2) [맨 앞부분에 제목을 추가]해보겠습니다. ‘동영
상 만들기 연습’이라고 입력해보았습니다. 입력
하면 미리보기창에 글꼴과 크기, 애니메이션, 속
성등이 표시됩니다.

     3) [제목 애니메이션 변경]을 클릭하면 자막의 움직
이는 모습을 변경할 수 있습니다. [이름]과 [설명]
을 보고 원하는 애니메이션을 선택하면 미리보기
에 보여줍니다. [동영상에 제목 추가 완료]를 클
릭하면 동영상에 적용되게 됩니다.

     4) [텍스트 글꼴 및 색 변경]을 선택하면 글꼴, 크기, 
색 등을 변경할 수 있습니다. 크기 아이콘을 눌러 
글자를 크게 혹은 작게 할 수 있으며, 문단 정렬
도 할 수 있습니다. 글꼴에 관한 속성을 원하는 
대로 설정하였다면 [동영상에 제목 추가 완료]를 
클릭하여 동영상에 적용시킵니다.

11-3 자막 수정하기

입력된 자막을 수정하려면 [비디오] 트랙의 자막표시 위에서 마우
스 오른쪽 단추를 눌러 [제목 편집]을 실행하면 됩니다.
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11-4 앞에서 만든 제목과 제작진은 원래의 동영상 클립 외에 따로 클립을 만들어서 붙이는 것입니다. 

이번에는 동영상 클립에 해당 장면에 어울리는 자막을 얹어봅시다.
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      한 번 만들어 놓은 자막을 고치려면 자막 클립을 골라서 편집하면 됩니다. 편집 창은 자막을 만
들 때 나온 설정 창과 똑같습니다.



23

11-5 자막 재생 시간 바꾸기
앞서 말했듯이 자막의 재생 시간은 텍스트의 길이와 애니메이션 효과에 따라 달라집니다. 제목이나 제
작진처럼 따로 자막 클립이 생기는 것은 길이가 문제가 되지 않지만 동영상 클립에 오버레이 되는 자막
의 경우 동영상 클립보다 길거나 짧을 수 있습니다.

이것은 '트리밍'을 해서 조절하면 됩니다.
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12. 자동 무비(AutoMovie) 만들기

12-1 개요 및 조건

1) 개요 
   AutoMovie 기능을 이용하면 선택한 클립이나 모음에 따라 자동으로 동영상이 만들어져 동영상을 빠

르게 만들 수 있습니다. AutoMovie 기능은 동영상을 자동으로 빠르게 만들고자 할 때 유용하게 쓰일 
수 있습니다.

   AutoMovie는 현재 비디오, 사진 및 음악을 분석하고 다른 요소를 결합한 다음, 사용자가 선택한 자동 
편집 스타일에 따라 하나의 동영상을 만듭니다.

2) 조건
    AutoMovie를 사용하려면 다음 조건이 충족되어야 합니다.
    모음 창이나 콘텐트 창에서 모음이나 여러 클립을 별도로 선택해야 합니다.
    현재 선택에 전체 길이가 최소한 30초인 비디오 또는 사진이 포함되어야 합니다. 각 사진은 기본적

으로 6초간 계속됩니다.
    오디오 클립은 최소한 30초 이상이어야 합니다.

    AutoMovie 기능을 이용하여 만든 영상은 동영상 저장 마법사를 사용하여 동영상으로 만들거나, 사
용자가 동영상에 대해 추가로 편집할 수도 있습니다.

12-2 AutoMovie 실행
   
    1) 모음에 위의 조건을 만족할 수 있도록 각종 클립을 넣어둡니다. 오른쪽 그림의 경우, 디스크에 

저장해둔 MP3 음악 파일과 그림 파일, 그리고 불러온 비디오 클립 등이 [모음]에 모여 있습니다.

    2) 이러한 클립들을 [스토리보드/시간 진행 막대]에 가져
다 놓지 않은 상황에서 [동영상 작업 > 2. 동영상 편
집 > AutoMovie 만들기를 실행합니다

    3) 동영상에 사용할 AutoMovie 편집 스타일을 선택합니
다. 다음과 같은 문답상자가 나옵니다. 편집 스타일 5
가지 중 한 가지를 선택합니다.

    4) [동영상 제목 입력]을 눌러 현재 동영상 프로젝트에 어울릴 만한 텍스트를 입력합니다. 
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    5) [오디오 또는 배경 음악 선택]을 눌러 동영상에 어울릴 만한 배경 음악이나 오디오를 선택합니
다. 디스크에 저장된 오디오 및 음악 파일이 있어야 하며, 이를 불러오기 위해 [찾아보기...]를 클
릭하여 선택합니다. 

       [오디오 수준] 항목은 [원음 그대로] 쪽에 슬라이드 막대가 기울어지도록 하면 비디오의 음향이 
강조되고, [오디오/음악] 쪽으로 기울어지도록 하면 음원보다는 배경 음악이 강조됩니다.

    6) 이상의 설정이 완료되면 [동영상 편집 완료]를 클릭합니다. 다음 순간 동영상 만들기 작업을 진
행합니다.

    7) 아래의 [스토리보드/시간 진행 막대]를 보면 다음 그림과 같이 자동으로 비디오 전환, 자막처리 
등의 작업이 이루어진 것을 볼 수 있습니다. 편집할 필요가 있는 부분은 추가 편집을 합니다.
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13. 비디오 완성 - 내 컴퓨터에 저장/ CD에 저장 / 전자메일로 보내기

13-1 동영상 파일 완성하기

     [동영상 작업 > 3. 동영상 완료]를 확장하면 다음과 같이 모두 4가지 방식으로 동영상을 완성할 수 
있습니다.

13-2 내 컴퓨터에 저장

     내 컴퓨터에 저장해두고 감상하거나, 컴퓨터를 통해 오프라인으로 시청자에게 제공해주기 위한 목
적으로 저장합니다. 비트 전송률은 1Mbps 내외, 해상도는 보통 640*480, 초당 프레임수는 30으로 설정
됩니다. 그러나 인터넷에 올려두기 위한 형식으로도 저장이 가능합니다.

     1) 저장할 동영상 파일 이름을 입력하고 저
장할 위치를 선정합니다.

     2) 동영상 설정 화면이 나옵니다.
아래의 [설정정보]를 보면서[내 컴퓨터에
서 최고 품질로 재생(권장)을 선택하거나, 
인터넷에 올려놓는 등 오프라인 목적 만
이 아닌 다른 목적이 있다면[선택 확장...]
을 클릭하여 사용자가 품질을 설정해줄 
수 있습니다.

[선택 확장...]을 눌렀을 때

     3) 설정해 준 대로 랜더링을 합니다.
설정값에 따라, 영상의 길이에 따라, 시스템의 성능에 따라 랜더링 시간은 달라질 수 있습니다.
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13-3 CD에 저장

CD에 저장하여 감상할 수 있도록 해줍니다.
만약 기록 가능한 CD 드라이브가 없을 경우 다음
과 같은 메시지가 나타납니다.

13-4 전자 매일로 보내기
     
동영상을 저장한 후 바로 전자 메일 쓰기 프로그램이 실행되도록 합니다. 제작된 동영상 파일은 메일의 
첨부 파일로 자동으로 붙여지게 됩니다.
    
전자메일 방식으로 POP3 계정을 사용하고 있을 경우에만 해당이 됩니다.
      1) 동영상을 저장하는 과정입니다.
      2) 동영상이 만들어지면 다음과 같이 성공 메시지와 함께 동영상을 재생해볼 것인지, 컴퓨터에 복

사본을 저장할 것인지를 선택할 수 있습니다. 파일을 첨부하려면 [다음] 단추를 누릅니다.
      3) 프로필 선택 화면은 최초의 한번만 묻게 됩니다.
      4) POP3를 지원하는 메일 클라이언트 ‘Outlook'이 실행되고 [받는 사람]의 메일 주소와 내용만 

입력을 하면 되도록 여타의 사항은 자동으로 설정되게 됩니다.
      5) 입력이 완료되면[보내기] 단추를 누르면 발송이 됩니다.
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14. 비디오 완성(2) - 웹 / DV카메라 보내기
 

14-1웹으로 보내기

      1) [작업]에서 [웹으로 보내기]를 선택하거나 [파일 > 동영상 파일 저장 > 웹]을 실행하면 다음과 
같이 파일 이름을 묻습니다. 파일 이름을 입력하고, [다음]단추를 누릅니다.

      2) 동영상 설정 문답 상자가 나옵니다. 안내문에도 나와 있습니다만 연결 속도(괄호 속에 전송율
로 판다)를 높이면 화질이 좋아지지만, 파일의 용량이 커지며, 특히 웹에서는 끊김 현상이 자
주 일어날 가능성이 있습니다.

        - 전화 접속 모뎀(56Kbps)
          대부분의 대상 이용자가 전화 접속 모뎀( 약 56Kbps 속도)을 사용하여 웹에 연결하고 동영상

을 볼 경우 선택합니다.
        - ISDN(64Kbps)
          대부분의 대상 이용자가 ISDN(약 64Kbps속도)을 사용하여 웹에 연결하고 동영상을 볼 경우 

선택합니다.
        - DSL, 케이블 모뎀 이상(384Kbps)
          대부분의 대상 이용자가 광대역 연결(약 384Kbps 이상의 속도)을 사용하여 웹에 연결하고 동

영상을 볼 경우 선택합니다.
        - 파일 크기에 자동 맞춤
          동영상 파일을 특정 크기에 맞출 경우 선택합니다. 비디오 호스팅 공급자가 해당 서버로 전

송되는 동영상의 파일 크기를 제한하는 겨우 이 옵션을 사용하는 것이 좋습니다. 이 경우 허
용하는 최대 파일 크기를 선택합니다. 이 옵션은 [선택 확장]을 클릭하면 표시됩니다.

        - 기타 설정
          동영상에 대해 추가로 설정하는 옵션이 있습니다. 이 옵션은[선택 확장]을 클릭하면 표됩니다.

      3) 동영상 저장 화면입니다.

      4) 저장된 파일을 FTP를 이용해서 서버에 전송하고, 웹페이지에서 링크해주면 됩니다.

14-2 DV 카메라로 보내기 (테이프에 녹화하기)

      편집한 영상을 DV 캠코더에 녹화하는 방법입니다.
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      1) [작업]에서 [DV 카메라로 보내기]를 선택하거나 [파일 > 동영상 파일 저장 > DV]을 실행하면 
다음과 같은 문답상자가 나옵니다.

      2) 녹화된 내용이 있는 테이프의 경우 덮어 쓸 가능성이 있다는 경고 메시지가 나옵니다.

      3) 테이프에 녹화할 내용을 랜더링합니다. 꽤긴 시간이 소요될 수 있습니다.

      4) 렌더링이 완료되면 테이프에 녹화를 합니다. 단, IEEE 1394 카드와 케이블로 캠코더와 PC가 연
결되어 있어야 하고, 캠코더는 [재생] 모드로 켜져 있어야 합니다.  



감동의 Show로 
T내기

[파워포인트편]
파워포인트를 활용한 동영상 만들기
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A. 파포 개념이해
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흥미는 관심을 낳고, 

관심은 열정을 낳고,

열정은 능력을 낳고,

능력은 만족을 낳습니다.
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B. 파포의 분류 이해
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핵심을 찔러라

프레젠테이션은 만담이 아니다.

섣불리 설득하려 들지말고,

청중이 듣고 싶어하는 말을 던져라.

주관적인 판단, 일과 관계없는 말,

공연히 배려하는 말 등은

초점을 흐리고 판단력을 마비시켜

불쾌감을 증가시킨다.

쿨하게, 핵심을 들어가라!
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C. 파포 기획과 절차
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D. 파포의 5가지 포인트
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다람쥐는 땅콩을 좋아한다!

땅콩으로 사자를 유인할 수 없다.

청중에겐 지금 그들이 원하는 바가 있다.

청중이 무엇을 원하는지 파악하라.

결정권을 가진 한 명을 설득해야 하는 자리인가?

아니면 다수의 경쟁을 유발해야 하는 자리인가?

실 수요에 대한 정확한 판단을 거쳐 

그에 맞는 미끼를 던져야 한다.
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E. 파포의 3대원칙
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뛰어난 기획자의 빅5

1. 기획하는 대상의 냉철한 결정력

2. 기획에 관한 풍부한 아이디어와 발상력

3. 아이디어를 기획 안으로 문서화하는 능력

4. 기획을 제안하고, 실행케 하는 능력

5. 기획을 구체적으로 실행하는 능력
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F. 슬라이드 디자인
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프레젠터의 첫마디는 악수와 같다!

어떻게 손을 내밀 것인가?

상대가 아무런 저항없이 악수에 응한다면 일단 성공이다.

첫마디에 대한 호응도가 좋다면 

귀 기울일 준비가 되었다는 것이다.
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G. Before vs After
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v 완전한 문장 으로 만든다. 핵심메시지의 의미를 빠르고 정확하게 전달
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v 가급적 현재시제로 표현한다.

   - 힘있는 현재시제로 강한 임팩트 형성한다.



68

v 구어체로 쉽게 풀어 쓴다.

   - 말하듯 자연스런 문장은 쉽게전달, 오래 기억된다.
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v 최대한 짧고 간결하게 쓴다.

   - 혜드라인이 길면 한눈에 들어오지 않는다.
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H. 맥락효과를 디자인하라
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실무 프레젠테이션에서의 중요한 점은 얼마나 직관적이고 간결하게 내용을 전달하느냐에 있
습니다. 

저도 프레젠테이션 준비 시 많은 양의 슬라이드를 준비하고 가지고 있는 자료를 모두 담아 
설명해 보려고 노력했습니다만 그런 생각이 프레젠테이션에 있어 매우 중대한 오류란 것을 
깨달았습니다.

약 40장의 슬라이드를 만들어 간다면 그중에 실제로 쓰게 될 부분은 10장 정도밖에 안 될
겁니다. 여기 제가 제안하는 몇 가지 Tip이 있습니다.

1. 초수에서 중수로 넘어가는 과정에서 실력이 붙어감에 따라 애니메이션 효과를 넣는데 재미

를 느끼게 될겁니다. 

물론 그 효과를 쓸 수 있느냐 없느냐는 매우 큰 차이 이겠지만 실무에선 거의 쓰지 않습니다. 꼭 

강조하고 싶은 부분이 아니면 애니메이션 효과는 쓰지 마세요. 어설프면 안 하느니만 못합니다.

2. 발표 내용을 슬라이드에 전부 담으려고 하지 마십시오.

의욕이 앞서 글씨로 꽉 찬 슬라이드를 만드는 경우가 많은데 절대 금물입니다. 빔 프로젝터나 OHP

로 떠서 쏠 경우 글씨가 너무 작아 보는 사람으로 하여금 오히려 짜증나고 진짜 중요한 내용이 뭔

지 헷갈리게 만듭니다. 그리고 이렇게 슬라이드를 빽빽하게 할 경우 발표자가 슬라이드를 그냥 읽

는 방식으로 나갈 확률이 높아서 발표가 지루하고 발표자의 실제적인 자질이 의심받는 경우도 있

게 될 것입니다. 명심하셔야할 것은 파워포인트로 만드는 슬라이드를 발표와 동일시해서는 안된다

는 겁니다. 파워포인트가 발표에 가장 유용한 Tool이기 때문에 쓰는 것이지 그 자체는 아니라는, 

너무나 당연하지만 잊기 쉬운 사실을 상기시켜 드리고자 합니다. 가장 중요한 것은 발표자가 어떻

게 분위기를 이끌고 얼마나 정확히 내용을 전달하는지에 있는겁니다.

3. 자신만의 Format을 만들어 두십시오.

실무에서는 돌발적으로 충분한 준비 기간 없이 발표해야할 상황이 벌어집니다. 이때 어느 디자인

으로 어떻게 예쁘게 꾸며야할까 고민한다면 이미 늦게 됩니다. 충분한 연습을 거친 후에 자기만의 

고유한 포맷을 만들어 둔다면 돌발적인 상황에서도 당황하지 않고 내용에 초점을 맞추어 작성할 

수 있고 시간도 엄청나게 절약 될 겁니다.

이상 두서없이 몇 자 적어 보았습니다. 저도 아직 부족한 게 많습니다만 기본적인 기능들만

이라도 능숙하게 다룰 수 있을 정도로 익숙해진다면 이런저런 detail한 기능을 모른다 해도 

충분할 거하는 생각이 듭니다.



* 슬라이드 쇼보기 : F5

* 현재작업 중인 슬라이스 쇼보기 : shift + F5

* 블랙아웃 상태로 준비하기 : 쇼 실행중 B or W

* 지정한 슬라이드 번호 페이지 찾아가기 : (예)16페이지로 가기 : 1 + 6 + 엔터 

* 펜사용 : ctrl + P

* 펜을 마우스포인터로 바꾸기 : ESC or ctrl+A

* 잉크 표시 모두 지우기 : E

* 슬라이드쇼 진행전 잉크색 미리 설정하기 :[슬라이드 쇼]-[쇼 설정]-[펜 색]

1. 기본 단축키

새로 만들기 Ctrl + N 

하이퍼링크 Ctrl + K

열기 Ctrl + O 

글꼴 굵게 Ctrl + B

저장 Ctrl + S 

기울임 꼴 Ctrl + I

인쇄 Ctrl + P 

글꼴 밑줄 Ctrl + U

입력 취소 Ctrl + Z 

입력 반복 Ctrl + Y

붙여 넣기 Ctrl + V 

복사 Ctrl + C

모두 선택 Ctrl + A 

잘라내기 Ctrl + X

찾기 Ctrl + F 

왼쪽 맞춤 Ctrl + L

바꾸기 Ctrl + I 

오른쪽 맞춤 Ctrl + R

새 슬라이드 Ctrl + M 

가운데 맞춤 Ctrl + E

2. 핵심 단축키

그룹 Alt + R + G

그룹 해제 Alt + R + U

맨 앞으로 가져오기 Alt + R + R + T

맨 뒤로 보내기 Alt + R + R + K

앞으로 가져오기 Alt + R + R + F 

뒤로 보내기 Alt + R + R + B

눈금 및 안내선 Alt + R + I

왼쪽 맞춤 Alt + R + A + L

가운데 맞춤 Alt + R + A + C

오른쪽 맞춤 Alt + R + A + R

위쪽 맞춤 Alt + R + A + T 

중간 맞춤 Alt + R + A + M

아래쪽 맞춤 Alt + R + A + B

가로 간격 동일하게 Alt + R + A + H

세로 간격 동일하게 Alt + R + A + V

왼쪽으로 회전 Alt + R + A + L

오른쪽으로 회전 Alt + R + P + R

좌우 대칭 Alt + R + P + H

상하 대칭 Alt + R + P + V

확대/축소 Alt + V + Z

슬라이드 디자인 Alt + S

슬라이드 레이아웃 Alt + N 


